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Tutorial: Cómo añadir skins en Minecraft
Bedrock
¿Quieres que tu personaje luzca diferente? �� Cambiar tu skin en Minecraft es muy fácil.

▶ Ver video

Anonymous · 08/10/2026

Tutorial: Cómo poner tu skin en Minecraft
Bedrock
¿Quieres que tu personaje luzca diferente? �� Cambiar tu skin en Minecraft es muy fácil. Sigue estos
pasos, o si prefieres al final encontrarás un video tutorial.

Paso a paso:

1️⃣ Descarga tu skin favorita

� Encuentra skins gratis en www.derafu.gg/minecraft y guarda el archivo en tu computador,
presionando el botón azul “Descargar”.

https://www.youtube.com/watch?v=9gvRRa_D36A
https://www.youtube.com/watch?v=9gvRRa_D36A
https://www.derafu.dev/minecraft
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2️⃣ Entra al Vestidor de Minecraft

Abre el juego.1.
En el menú principal, busca la opción “Vestidor” (botón verde donde cambias la ropa de tu2.
personaje).

Dentro del vestidor, en la barra del lado izquierdo haz clic en el botón con el icono de un gancho3.
colgador de ropa.
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3️⃣ Agrega un nuevo aspecto

En la sección “Aspectos que tienes”, verás un skin en gris. Haz clic ahí.1.
Luego selecciona el botón verde “Elegir nuevo aspecto”.2.

4️⃣ Busca tu archivo de skin

Se abrirá la carpeta de tu computador.1.

Elige el archivo del skin que descargaste previamente.2.
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5️⃣ Escoge el tipo de brazos

Minecraft te preguntará:

Steve → brazos anchos.
Alex → brazos delgados.

Selecciona el que más te guste.

¡Listo! � Ahora tu personaje tiene un nuevo look dentro del juego.
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Video tutorial para poner skins

Última actualización el 08/10/2026


