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Tutorial: COmo crear paquetes de skins en
Minecraft Bedrock

;Quieres que tus ideas cobren vida en Minecraft? aprende a crear tus propios packs de skins.

Anonymous - 08/10/2026

Tutorial: CoOmo crear paquetes de skins en
Minecraft Bedrock

[ ;Quieres darle un estilo Unico a tu personaje? [J[] Explora y agrega nuevos paquetes de skins para
transformar tu experiencia en Minecraft siguiendo estos pasos:

Paquete de ejemplo

Puedes descargar el paquete de skins VivaChileSkinPack.mcpack que usamos en este tutorial.

1[] Prepara las imagenes

1. Descarga o crea tus skins en formato PNG de 64x64 px.
2. Aseglrate que tengan nombres simples y cortos (ejemplo: huaso-chileno.png).
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2[] Crear la carpeta del pack

1. En tu PC, crea una carpeta principal con el nombre de tu pack, en este caso usaremos:
VivaChileSkinPack
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2. Mas adelante dentro de esta carpeta colocaras todos los archivos del pack, incluyendo:

* Imagenes PNG de los skins

e Archivo manifest.json

e Archivo skins.json

* [] Carpeta de nombre texts — aqui va un archivo en_US.lang.txt con los nombres visibles en el
juego.

Asi es como se vera tu carpeta una vez creados los archivos:
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texts manifestjson skinsjson condor.png huasa-chilena.pn huaso-campesin huaso-chileno.pn huemul.png
g o-chileno.png g

3[] Crea el archivo manifest.json

1. En la carpeta principal (VivaChileSkinPack), crea un archivo de texto de nombre manifest, se
guardara como manifest.txt

2. Guarda el archivo y cdmbiale la extensién de .txt a .json (clic derecho > cambiar nombre>
borra .txt y reemplaza por .json) quedando asi: manifest.json

3. Copia dentro el siguiente contenido (reemplaza los nombres de archivo “name” y de “UUID“
segun correponda)

Importante

Recuerda generar dos UUID distintos en www.uuidgenerator.net

{
"format version": 1,
"header": {
"name": "NombreDeTuCarpeta Skin Pack",

"uuid": "Aqui-Va-tu-UUID",
"version": [1, O, 0]

I

"modules": [

{
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"type": "skin pack",
"uuid": "Aqui-Va-tu-UUID",
"version": [1, 0, 0]

4[] Archivo skins.json

1. En la carpeta principal (VivaChileSkinPack), crea un archivo de texto con nombre skins (al
guardar quedara como: skins.txt).

2. Guarda el archivo y cambiale la extension de .txt a .json igual como en el paso anterior
(asegurate que la extension sea solo .json y no .json.text).

3. Copia dentro el siguiente contenido (reemplaza los nombres de archivo localization_name y
de skins en texture por los de tus propios PNG):

La sintaxis del identificador “localization_name” es la siguiente:
“skin.NombreDeTuPack.nombre-skin”

{
"skins": [

{
"localization name": "skin.VivaChileSkinPack.huaso-chileno",
"geometry": "geometry.humanoid",
"texture": "huaso-chileno.png",
"type": "free"

},

{
"localization name": "skin.VivaChileSkinPack.huasa-chilena",
"geometry": "geometry.humanoid",
"texture": "huasa-chilena.png",
"type": "free"

},

{
"localization name": "skin.VivaChileSkinPack.huaso-campesino-chileno",
"geometry": "geometry.humanoid",
"texture": "huaso-campesino-chileno.png",
"type": "free"

},

{
"localization name": "skin.VivaChileSkinPack.huemul",
"geometry": "geometry.humanoid",
"texture": "huemul.png",
"type": "free"

}

{
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"localization name": "skin.VivaChileSkinPack.condor",
"geometry": "geometry.humanoid",

"texture": "condor.png",

"type": "free"

5[] Archivo de nombres (texts)

1. Dentro de la carpeta (en este caso VivaChileSkinPack), crea una subcarpeta llamada texts, y
dentro de texts crea un archivo de texto llamado: en_US.lang

[J > \ViwaChileSkinPack > texts

T Ordenar - = er - e
MNombre Fecha de modificacion Tipo Tamano

| .] en_US.lang txt 29082025 1125 Jacumento de tex 1T KB

2. En el archivo en_US.lang.txt escribe los nombres visibles para cada skin. Aseglrate de que
coincidan con los localization_name de skins.json, la sintaxis es la siguiente:

skin.NombreDelPackSkinPack.nombre-personaje=Nombre Personaje

Ejemplo:

skin.VivaChileSkinPack.huaso-chileno=Huaso Chileno
skin.VivaChileSkinPack.huasa-chilena=Huasa Chilena
skin.VivaChileSkinPack.huaso-campesino-chileno=Huaso Campesino Chileno
skin.VivaChileSkinPack.huemul=Huemul
skin.VivaChileSkinPack.condor=Céndor

6] Empaquetar el skin pack

1. Selecciona la carpeta principal (VivaChileSkinPack) y comprimela en ZIP.
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e Al comprimir, los archivos deben quedar directamente en la raiz del ZIP, no dentro de una
subcarpeta adicional.

« Si al revisar la carpeta ves que los archivos quedaron dentro de otra carpeta, muévelos a la raiz
del ZIP.

Asi es como NO debe quedar la carpeta comprimida:

(J > VivaChileSkinPack zip >

T, Ordenar ~ = Ver v
Nombre ~ Tipo
VivaChileSkinPack Carpeta de archivos

e Mueve los archivos a la raiz de la carpeta y elimina esa subcarpeta para que Minecraft los
reconozca correctamente. (Puedes copiar los archivos desde la carpeta original y pegarlos
dentro del ZIP).
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(J > VivaChileSkinPack.zip >

) E]' Tl Ordenar - = Ver ~ @ Extraer todo ol
Mombre Tipo Tamafio comprimido  Protegido ..
texts Carpeta de archivos
VivaChileSkinPack Carpeta de archivos
Eliminar carpeta X
@ condor.png
@ huasa-chilena.png ;Esta seguro de que desea eliminar esta carpeta de forma

permanente?
@ huaso-campesino-chileno.png
VivaChileSkinPack
@ huaso-chileno.png Tipo: Carpeta de archivos
Fecha de madificacion: 23/09/2025 15:10

@ huemul.png
D manifest,json No iv
D skins.json Archivo JSON TKBE No A
* Asi es como deben quedar los archivos dentro de la carpeta comprimida:

J > VivaChileSkinPackzip >

Tl Ordenar ~ = Wer ~ EE Extraer todo .

Nombre B Tipo Tamarfio comprimido  Prote

. texts Carpeta de archivos
@ condor.png Archivo PNG S5KB No
@ huasa-chilena.png Archivo PNG 4KB MNo
@ huaso-campesino-chileno.png Archivo PNG 4KB MNo
@ huaso-chileno.png Archivo PNG 3KB No
@ huemul.png Archivo PNG 6KE Mo
D manifestjson Archivo JSON TKE Mo
D skins.json Archivo JSON TKE Mo

2. Cambia la extension del archivo: haz clic sobre la carpeta, presiona botén derecho,
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selecciona cambiar nombre, borra la extension .zip y escribe .mcpack
VivaChileSkinPack.zip - VivaChileSkinPack.mcpack

e Saldra un cuadro de didlogo y selecciona Si

Cambiar nombre

VivaChileSkinPac
k.mcpack ;Esta seguro de que desea cambiarla?

,-_*;|"*_\ Al cambiar la extension de nombre de archivo, el archivo puede guedar inutilizable,

e Al cambiar la extensidn del archivo se vera asi:

0iY listo! [J Tu paquete de skins ya esta preparado.

¢Quieres anadir paquetes a Minecraft?
Sigue nuestro tutorial y aprende a agregar paquetes en pocos pasos

Ver tutorial

Ultima actualizacién el 08/10/2026
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